class Budowie i urzqdzenia/

«FeatureTypex
BDZ_Budowialnzynierska

+ geometria :GM_Surface

+ rodzajBudinz :BDZ_RodzajBudinz

+ rodzajMatKonstr :BDZ_RodzajinzMat [0..1]
«Voidablex

+ rodzajKomun :BDZ_RodzKomun [0..7]

constraints
{kladka}

«FeatureTypex
BDZ_BudowiaHydrotechniczna

+ geometria :GM_Primitive
+ rodzajBudHydro :BDZ_RodzajBudHydro

constraints
{geometriaLiniaPowierzchnia}
{geometriaPowierzchnia}

«FeatureTypexs
BDZ_BudowiaSportowa

+ geometria :GM_Surface

+ rodzajBudSport :BDZ_RodzajBudSport
«\Moidables

+ rodzajZadaszenia :BDZ_RodzajZadasz [0..1]

constraints
{zadaszenie}

«FeatureTypexs
BDZ_WysokaBudowdaTechniczna

+ geometria :GM_Surface
+ rodzajBudTechn :BDZ_RodzajBudTechn

«Feature Typex
BDZ_Zbiorni kTechniczny

«FeatureTypes
BDZ_UrzadzenieTransportowe

+ geometria :GM_Primitive
+ rodzajUzTransp :BDZ_RodzajUzTransp
+ poliliniaKierunkowa :GM_Curnve [0..1]

constraints
{geometriaPunkt}
{geometriaLinia}
{geometriaPowierzchnia}
{geometriaLiniaPowierzchnia}
{polilinia}

«FeatureTypes
BDZ_ObiekiBDOTS00

idlIP :BT_ldentyfikator

startObiekt :Date

oyklZyciaObiektu BT _CyklZycialnfo
koniecObiekt :Date [0..1]

zrodlo :BDZ_Zrodlo

idMaterialu :BT_ldMaterialu [0..7]
dokument :CharacterString [0..7]
informacja :CharacterString [0..7]

«Voidables
+ dataPomiaru :Date [0..1]

+ o+ F o+ o+ o+

constraints
{dataPomiaru}
{redakcja}

+ geometria :GM_Surface
+ rodzajZbiomnika :BDZ_RodzajZbTechn

«FeatureTypex
BDZ_InnaBudovwda

«FeatureTypex
BDZ_UmocnienieDrogoweKolejoweLubWodne

geometria :GM_Primitive
rodzajBudinn :BDZ_RodzajBudinn
rodzajPodp :BDZ_RodzajPodp [0..1]
poliliniaKierunkowa :GM_Curnve [0..1]

+ + + +

+ geometria :GM_Primitive
+ rodzajUmocn :BDZ_RodzajUmocn
+ poliliniaKierunkowa :GM_Curve [0..1]

«Voidables
+ rodzajMatUmocn :BDZ_RodzajMatUmocn

constraints
{geometriaPowierzchnia}
{geometriaLiniaPowierzchnia}
{geometriaPunktP owierzchnia}
{geometriaPunktLiniaPowierzchnia}
{polilinia}

constraints
{geometriaLliniaPowierzchnia}
{polilinia}
«FeatureTypex

BDZ_BudowiaZiemna

geometria :GM_Object
rodzajBudZiemn :BDZ_RodzajBudZiemn
poczatekGonySkarpy :GM_DirectPosition
koniecGorySkarpy :GM_DirectPosition

+ o+ o+ o+

«Voidables
+ rodzajMatBudZiemn :BDZ_RodzajhatBudZiemn

poczatekGonyKolejnejSkarpy :GM_DirectPosition [0..7]
koniecGongKolejnejSkarpy :GM_DirectPosition [0..7]

constraints
{geometriaPowierzchnia}
{geometriabultipowierzchnia}
{budowleZiemnelnneNizSkarpa}






