class Pokrycie terenu /

«FeatureTypexs
BDZ_Cmentarz

+ geometria :GM_Surface

+ rodzajCment :BDZ_RodzajCment
«Voidablex

+ rodzajiyzn :BDZ_Rodzajivyzn

«FeatureTypes
BDZ_Row

+ geometria :GM_Primitive
+ rodzajRowu :BDZ_RodzajRowu

«FeatureTypes
BDZ_0biekiBDOTE00

constraints

+ idlIP :BT_ldentyfikator
{geometriaLliniaPowierzchnia} + statObiekt :Date
+  oyklZyciaObiekty BT _CyklZycialnfo
«Feature Typex + koniecObiekt :Date [0..1]
BDZ_TerenlLesnyZadrzewionylubZakrzewiony + zredlo :BDZ Zrodlo
—D + idMaterialu :BT_ldMaterialu [0..7]
+ geometria :GM_Surface + dokument :CharacterString [0..7]
+ rodzajTerLesn :BDZ_RodzajTerenulZZ + informacja :CharacterString [0..7]
«Voidablex
+ dataPomiaru :Date [0..1]
«FeatureTypes =
BDZ_TerenUprawTrwalychiTrawnik constraints
{dataPomiaru}
+ geometria :GM_Surface {redakeja}
+ rodzajUpraw :BDZ_RodzajUpraw

«FeatureTypex
BDZ_WodaPowierzchniowa

+ geometria :GM_Surface
+ rodzajiWodyPow :BDZ_RodzajiliodyP ow

«Voidablex
+ nazwa :CharacterString






